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Rollspel for skolor

Nytta och ndje

Eleverna far satta sig in i Europaparlamentets interna arbete pa ett satt som ar bade
innovativt och underhallande.

Under spelets gang far de se hur EU-lagstiftning utarbetas och vilka parter som ar
inblandade i hela processen. De kommer att lara sig hur det gar till att bilda allianser,

forhandla med andra institutioner och kommunicera med media.

Arbetet kommer att bedrivas under stark press, precis som for riktiga EU-
parlamentariker. Det géller att samla in information fran experter, lobbygrupper och
andra berdrda parter och sedan valja ut den mest relevanta. Snabba beslut maste
fattas, och eleverna kommer att fa anvandning for sin formaga att kommunicera i

sina kontakter med pressen och i politiska debatter.

Under hela spelet kommer eleverna att behdva samarbeta och goéra manga
uppoffringar for att kunna fatta beslut som sammanfaller med européernas intressen.
De kommer att inse att det inte gar att hela tiden kora sitt eget race utan att de maste

ta hansyn till andra manniskors asikter for att na ett tillfredsstallande resultat.



Snabbguide till rollspelet

1. Politiska grupper

Val pa plats delas deltagarna in i politiska grupper. Det finns fyra fiktiva grupper i

spelet:

Europeiska solidaritetsgruppen
Politik: Gruppens viktigaste fraga ar véalfarden. Den tror pa en stark stat

som tillhandahaller offentliga tjanster och offentlig finansiering

Europeiska ekologigruppen
Politik: Den har gruppen arbetar framfor allt for miljoskydd, men &ven
for social rattvisa och frihet.

Europeiska frihetsgruppen
Politik: ~ Frihetsgruppen  tror pa individens ansvar och
marknadsmekanismer. Den ar for fri féretagsamhet och konkurrens

och mot statliga ingrepp.

Europeiska traditionsgruppen
Politik: Gruppen tror pa ett samhélle dar statliga ingrepp och privata

initiativ balanseras mot varandra och dar lagstiftningen préaglas av

realistiska mal och en flexibel tillampning.
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2. Arenden

Nar de politiska grupperna har formerats delas var och en upp i tvd separata
undergrupper som ska ligga till grund for utskotten. Varje utskott far ett fiktivt arende
att behandla.

Arende 1: Miljoutskottet — direktivet om vattensolidaritet
Klimatférandringarna har rubbat Europas vattenférsérjning. EU-
landerna har beslutat att samordna sina resurser genom att bygga en

vattenledning genom EU. Bygget har redan kommit igdng, men
samtidigt visar de senaste forskningsronen att vi fortfarande star infor
ett 30-procentigt vattenunderskott. Kommissionen reagerar med en

handlingsplan — direktivet om vattensolidaritet.

Arende 2: Direktivet om medborgerliga rattigheter — direktivet om
personidentifiering

Inopererade mikrochips anvands redan i Europa av héalso-,

identifierings- och sékerhetsskdl. En del anser att denna
identifieringsteknik har manga fordelar, medan andra anser den helt
oacceptabel. EU-kommissionen ser ett behov av att reglera
anvandningen av inopererade chips i framtiden for att varna om
manniskors grundldggande rattigheter och begransa risken for
missbruk. Darfor lagger kommissionen fram direktivet om

personidentifiering.
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3. De olika stegen

Spelet ar en simulation av det “ordinarie lagstiftningsforfarandet” i
Europaparlamentet. Det har forfarandet bestar av tva eller tre behandlingar. | forsta
behandlingen skriver deltagarna andringsforslag till direktivférslagen och forsoker fa
majoritet for sina synpunkter vid utskottsmétena.

| andra behandlingen forhandlar deltagarna med ministerradet for att paverka
direktivforslaget i onskvéard riktning. Om man inte nar fram till ndgon kompromiss
kommer forslaget att diskuteras en sista gang vid ett forlikningsméte. Dar ar det allt

eller inget som galler...

Hur kan vi boka?

Rollspelet ar gratis och riktar sig till skolelever i aldern 14-16 ar. Men &aven for
aldre elever kan det vara larorikt och underhallande. Endast gruppbokningar
accepteras. Enskilda bestkare kan inte spela. Grupperna bestar av 16-32 deltagare.

Forfragningar om gruppbokningar kan goras via var hemsida:

https://brussels-rpg.booking.europarl.europa.eu11
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http://www.europarl.europa.eu/visiting/sv/visits/role-play-game/book_the_role_play_game.html
http://www.europarl.europa.eu/visiting/sv/visits/role-play-game/book_the_role_play_game.html
mailto:rpg@ep.europa.eu
https://brussels-rpg.booking.europarl.europa.eu/

